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Escape room
w pudetku

Bl Cho¢ sam system edukacyjny
w glownych zalozeniach nie zmienia sie od
ponad dwustu lat, to jednak na szczescie
mozemy zaobserwowac zmiany w sposobie
nauczania. Jedna z wazniejszych zmian
w ostatnich dekadach jest coraz mocniejszy
nacisk na nauke przez doswiadczenie.
Zas inspiracje edukatorzy w tej dziedzinie
potrafig czerpac z réznych zrodet m.in. tych
stuzacych gtéwnie ciekawemu spedzeniu
wolnego czasu.

Piotr Sitka

nauczyciel geografii, Akademickie Liceum Ogélnoksztatcgce , Pryzmat”

je zagadek, s3 jednym z najwiekszych trendow w rozryw-

ce ostatnich lat. Dzieki stronie lock.me mozemy dowie-
dziec sig, ze w naszym kraju jest prawie 500 miejsc, gdzie
uczestnicy moga zmierzy¢ sie z zagadkami i czasem. Jest to
jednak aktywnos¢ droga i jednorazowa. Nic zatem dziwnego,
ze takze edukatorzy zainteresowali sie tym pomystem i zaczeli
tworzy¢ edukacyjne pokoje zagadek. Jednak ze wzgledéw
technicznych nie jest fatwe przeprowadzanie takiego projektu
i dlatego chciatem zaprezentowac alternatywe dla tego typu
rozrywki, a takze pokazac na przyktadzie, jak moga wyglada¢
tzw. escape boxes, czyli pudetka z zagadkami.

E scape room, czy tez jak pewnie wolg jezykoznawcy, poko-

Pudetkowe pokoje zagadek

Warto takze wspomnie¢, jak wydawcy gier planszowych
zaczeli wydawac pudetkowe i ksigzkowe wersje tej aktywno-
Sci. Obecnie na rynku istnieje juz kilka serii takich gier, gdzie
kolejne pudetka to po prostu odrebne historie umieszczane
w réznych okresach historii lub catkowicie fikcyjnych $wiatach.

Warto wspomnie¢ trzy najpopularniejsze produkty. Pierwszg
serie rozpoczeto wydawnictwo Rebel pod nazwa ,Unlock”.
Tutaj do rozgrywki niezbedny jest telefon z zainstalowa-
na dedykowang aplikacjg, co dla jednych moze by¢ zaleta,
a dla innych wada. Aplikacja stuzy do wpisywania rozwiazan
poszczegolnych zagadek i odmierzania czasu. Inne wydaw-
nictwo - Galakta wydaje swoja serie pod tytutem ,Exit”. Tutaj
nie jest potrzebna aplikacja, poniewaz twércy umiescili roz-
wigzania na kartach i innych elementach bedacych w pudetku.
Co ciekawe, niektére z tych elementéw trzeba zniszczy¢, aby
otrzymac rozwigzanie zagadek, stad czesc gier jest jednorazo-
wa. Z kolei wydawnictwo Fox Games wydaje swoje gry pod
hastem ,Escape Room” i sq one chyba najbardziej przyjazne

dla poczatkujacych poszukiwaczy przygdd, gdyz wszystko co
niezbedne do rozgrywki znajduje sie na kartach.

Warto tez wspomnie¢ o ksiazkowych wersjach pokoju
zagadek. Dla niektérych duzym plusem bedzie fakt, ze na
pierwszym tle jest fabuta, ktéra co jaki§ czas jest przerywa-
na zagadkami. Wydawnictwo Egmont juz wydato kilkanascie
ksigzek w ramach serii ,Escape Quest”. Geografom polecam
zajrzeC szczegblnie do pierwszego tomu, czyli ,Poszukiwacze
Zaginionego Skarbu”.

Wspomniany Fox Games wydaje obecnie dwie serie.
Pierwszg tworzong przez zagranicznych autoréw pod wsp6l-
nym tytutem ,Dziennik — Interaktywna Gra ksigzkowa”,
a druga opracowang przez polskich autoréw, czyli ,Dziennik:
Zagadkowa Podréz”. Polecam szczegélnie pierwsza czesc
stworzong przez rodzimych twércow (z czerwona oktadka),
gdyz bohaterowie przezywajg przygody, odwiedzajac rézne
zakatki $wiata.

Wspominam o tych wszystkich tytutach, bo po pierwsze
moga one by¢ rozegrane na spokojnie w domu i nawet jed-
noosobowo. Po drugie, czesto sa obecne na rynku wtérnym
i mozna je zakupi¢ za naprawde niewielkie pienigdze, zde-
cydowanie mniejsze niz wizyta w prawdziwym pokoju zaga-
dek. Po trzecie, moga by¢ inspiracjg do tworzenia wiasnych
pomystéw, jak bylo w moim przypadku.

Poza wyzej wspomnianymi tytufami duza pomoca byt dla
mnie udziat w projekcie ,Createamity: employability skills
through portable escape quests”. Byt to kurs finansowa-
ny w ramach programu Erasmus+, gdzie w ciagu tygodnia
poznawalismy tajniki tworzenia pokojow zagadek. Jednym
za$ z rezultatéw projektéw byto stworzenie z kilkoma uczest-
nikami wfasnego pokoju z zagadkami, ale skfadajacego sie
z niewielu element6éw. Dodatkowym wyzwaniem byta kom-
paktowo$¢ stworzonego pomystu, bo miato sie on zmiesci¢
w nieduzym pudle. Dzieki temu mozna byto ten pokéj rozkfa-
da¢ w réznych miejscach. To doswiadczenie utwierdzito mnie
w przekonaniu, Ze nie potrzeba zbyt wielu elementéw, aby
stworzy¢ tego typu aktywnos¢ i ze w ogble jest to mozliwe.
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